5 Représenter en 3D en utilisant un procédé plastique : l’imbrication
Références culturelles : 
Alice aux pays des merveilles : Le château de cartes
-Extraits de l’ouvrage de Lewis Caroll

-Extraits du film de Tim Burton, 
Matériel : bristol, gabarits, craies grasses, pastels secs, feutres noirs
Sollicitation plastique1
-Sur du bristol, tracer à main levée des formes planes en privilégiant une ligne ou courbe ou brisée ou géométrique :
-formes aléatoires ligne courbe

-formes aléatoires ligne brisée

-formes géométriques : disque, carré, rectangle, triangle…

-Découper ces formes ;
-Faire des encoches avec les ciseaux pour les associer par imbrication  et réaliser un espace construit (pont, passage, changement de niveau…). Animer cet espace par l’ajout de personnages. (Playmobil…)
-Photographier sous différents angles dans différents lieux : devant un support blanc, dans l’angle d’un mur, dans un jardin. Tester et apprécier les interactions lieux d’exposition et œuvre.
Sollicitation plastique 2 :
-Associer par imbrication des volumes (cylindres, boites…) 
-Eclairer la production de manière à obtenir une image projetée sur un drap tendu. Varier l’éclairage (intensité, direction…) pour obtenir des déformations. Garder trace de ces recherches par la photographie.
Prolongement : 
Références culturelles :

Le jardin des Tarots, Nikki de saint Phalle, 

La closerie Falbala, Jean Dubuffet
WaldSpiral Hundertwasser

Musée d’art moderne, Beaubourg, Paris
S’inspirer de l’œuvre architecturale d’un artiste, (lignes, couleurs, formes, matières…) dans l’intention d’évoquer la ville imaginaire de… ou la maison rêvée de….
